Llevando la contabilidad de las órdenes
Hemos mencionado anteriormente que no hay reglas estrictas para diseñar los algoritmos en los programas. Al mismo tiempo, la gran mayoría de los algoritmos tiene que tomar decisiones teniendo en cuenta las órdenes ya abiertas. En algunos casos, por ejemplo, en una estrategia solo puede haber una orden abierta por vez. En otros casos si se permite que hayan varias órdenes abiertas al mismo tiempo.  También sabemos de otros algoritmos que funcionan colocando dos órdenes pendientes en diferentes direcciones. 

Para cumplir los requisitos que exige una estrategia u otra, usted tiene que estar enterado de la situación actual. ¿Qué órdenes de mercado y órdenes pendientes están abiertas, y cuáles son sus características? Para responder esta pregunta, usted puede utilizar dos posibles soluciones. 
En la primera solución, se escribe el fragmento de código que responde a esta pregunta, en cada lugar donde se necesite. Esta solución es técnicamente viable, pero resulta ser ineficiente, si desea hacer cambios en el algoritmo. En este caso, el programador tiene que buscar y analizar todos los lugares donde se encuentra este código, y hacer los cambios correspondientes. La segunda solución, es crear una función universal que actualice el listado de órdenes de mercado abiertas, y que esta función se ejecute cada vez que se necesite. Por un lado, esta función permite hacer el código más corto y eficaz. Por otro lado, da la opción de reutilizar la misma función para otros programas. 
Para crear una función que lleve la contabilidad de nuestras órdenes correctamente, tenemos que saber que datos hay que calcular. En la mayoría de los casos, los valores siguientes son vitales para llevar la contabilidad y así poder tomar decisiones en base a ella:

- cantidad total de órdenes

- la cantidad de ordenes abiertas para cada tipo de orden (por ejemplo, la cantidad de compras, ventas , SellStop, o BuyLimit);

- todas las características de cada orden (ticket, StopLoss y TakeProfit, lotes, etc.).
Esta información tiene que estar disponible para todas las funciones, en especial para las que procesan esta información. Por esta razón, toda esta información que se necesita para llevar la contabilidad tiene que estar guardada en Arrays globales. En total debe haber tres arrays para guardar esta información. 

· Un Array para llevar toda la información de las posiciones abiertas y órdenes pendientes. Este array debe contener toda la información de cada posición y debe tener la información actualizada desde la última vez que se ejecuto la función. Este array lo vamos a llamar Mas_Ord_New.

· Un Array idéntico al anterior con la salvedad de que va a guardar la información desde la penúltima vez que se ha ejecutado esta función. Más adelante vamos a entender el porqué. Este Array lo vamos a llamar Mas_Ord_Old.  

· Un Array  llamado Mas_Tip, que nos va a servir para llevar un listado de los diferentes tipos de órdenes abiertas y la cantidad de cada tipo de orden. 

Las Arrays Mas_Ord_New y Mas_Ord_Old  son parecidas y con dimensiones equivalentes. La diferencia está en que el primero refleja el estado actual de las órdenes y el segundo refleja el estado anterior al actual. Vamos a ver en detalle la estructura de estos dos Arrays. 

TRADUCIR LA TABLA EN EL ARCHIVO FINAL

tabla 4. Correspondencia de los elementos de matrices Mas_Ord_New y Mas_Ord_Old con características de la orden.

	
	No definido
	Abrir el precio
	StopLoss
	TakeProfit
	Número de pedido
	Volumen,
en lotes
	Tipo de orden
	Número mágico
	Comentario

	Índices
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	0
	2.0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0

	1
	0,0
	1.2583
	1.2600
	1.2550
	123456.0
	1.4
	1.0
	1177102416.0
	1.0

	2
	0,0
	1.2450
	1.2580
	1.2415
	123458.0
	2.5
	2.0
	1177103358.0
	0,0

	3
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0

	. . .
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0

	30
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0
	0,0


El primer índice del array (filas) representa el número de la orden en el array. Las propiedades de la primera orden (ordenes abiertas y ordenes pendientes) se colocan en el índice 1 (y no en el 0), las de la segunda orden en el índice 2, etc.  El tamaño del array para el primer índice es de 31 casillas, de esta manera, el array puede almacenar hasta 30 órdenes al mismo tiempo. Si su estrategia necesita tener más de 30 órdenes abiertas, deberá cambiar este número en la declaración del array. En la mayoría de los casos, la cifra de 30, supera por mucho la cifra que se necesita normalmente, que generalmente es de 2 a  10 – 15 ordenes abiertas al mismo tiempo. Colocamos la cifra de 30 en este ejemplo, porque queremos mostrar que este array puede ser útil aun, en estrategias muy inusuales.
En el segundo índice del array (columnas), se representa las propiedades de las ordenes. Por ejemplo, cada elemento del array con el índice número 1, contiene el precio en que se abrió o se va abrir una orden, en el índice 2, se encentra el StopLoss, en el 3 el TakeProfit etc (Vea el cuadro 4). En el elemento [0] [0] del array se guardaran el número total de ordenes abiertas o ordenes pendientes que hay en el array.  En los demás elementos que contienen índice 0, no hay ninguna información, exceptuando como ya dijimos el índice [0] [0]. 
En el cuadro 4, se representa un array “Mas_Ord_New” que contiene la información de dos órdenes abiertas. Como podemos ver, el elemento Mas_Ord_New[0][0] tiene el valor de 2, que representa la cantidad de ordenes abiertas en este momento.  Por ejemplo el índice 1 del array Mas_Ord_New[1] contiene la información de una orden de venta (Mas_Ord_New [1] [6] ver tipos de ordenes) abierta con 1.4 lotes (Mas_Ord_New[1][5] =1.4) y con el numero 123456.0 (Mas_Ord_New[1][4] =123456.0). El valor Mas_Ord_New [1] [8] =1.0 significa que esta orden tiene un comentario agregado. En el segundo índice Mas_Ord_New[2] existe una segunda orden de tipo BuyLimit, Mas_Ord_New[2][6]. 
Veamos el tercer array Mas_Tip. Este array representa la cantidad de órdenes de cada tipo. A cada tipo de orden se le asigna su código correspondiente (ver tipos de ordenes).  Esto significa que el elemento Mas_Tip [0] contiene la cantidad de órdenes de compra, Mas_Tip [1] las órdenes de venta, Mas_Tip [2] las ordenes BuyLimit y así, etc. Relacionando la tabla 4, Mas_Tip tendría la siguiente forma. 
Table 5. Correspondence of the elements of array Mas_Tip with the amount of orders of different types.

	
	Buy
	Sell
	BuyLimit
	SellLimit
	BuyStop
	SellStop

	Index
	0
	1
	2
	3
	4
	5

	Value
	0
	1
	1
	0
	0
	0


En este caso, Mas_Tip Mas_Tip [1] nos dice que hay una orden de venta y Mas_Tip [1] nos dice que hay una orden BuyLimit actualmente. Los demás índices que tienen el valor 0, quieren decir que no hay órdenes de su tipo abiertas. Si hay varias ordenes del mimo tipo abiertas en un momento dado, el elemento correspondiente del array tendrá la cantidad equivalente. Por ejemplo si hay 3 órdenes BuyStop, entonces el elemento Mas_Tip [4] tendrá un valor de 3. 
La función que maneja la contabilidad con estas arrays la vamos a llamar Terminal() y la incluiremos en un archivo Terminal.mqh .

Función definida por el usario Terminal()

int Terminal()
Esta función lleva la contabilidad de las órdenes abiertas y ordenes pendientes. Cuando se ejecuta esta función, se modifican las siguientes arrays globales. 

· Mas_Ord_New – El array con todas las propiedades de las ordenes, en el momento que se ejecuta la función;

· Mas_Ord_Old - El array con todas las propiedades de las ordenes, en la penúltima vez que se ha ejecutado la función;

· Mas_Tip - El array que representa la cantidad de órdenes de cada tipo.

El siguiente es el archivo Terminal.mqh que contiene la función Terminal();
//--------------------------------------------------------------------

// Terminal.mqh

// Este código solo debe ser usado de manera educacional.

//------------------------------------------------------------------------------ 1 --

// Función que maneja la contabilidad de las ordenes 
// Variables globales:

// Mas_Ord_New[31][9]   // Ultimo registro de las ordenes abiertas 
// Mas_Ord_Old[31][9]   // Penúltimo registro de las ordenes abiertas 

                        // 1st índice = Numero de la orden en el array
                        // [][0] Campo vacio 
                        // [][1] Precio de apertura de la orden
                        // [][2] StopLoss de la orden
                        // [][3] TakeProfit de la orden
                        // [][4] Numero de la orden
                        // [][5] Numero de lotes de la orden 
                        // [][6] Tipo de orden
                        // [][7] Número mágico de la orden
                        // [][8] 0/1 Existencia de comentario 
// Mas_Tip[6]           // Array que representa la cantidad de órdenes de cada tipo
                        // [] order type: 0=B,1=S,2=BL,3=SL,4=BS,5=SS

//------------------------------------------------------------------------------ 2 --

int Terminal()

  {

   int Qnt=0;                          // Contador de ordenes
//------------------------------------------------------------------------------ 3 --

   ArrayCopy(Mas_Ord_Old, Mas_Ord_New);// Salvamos la información de la ultima actualización
   Qnt=0;                              // Reiniciando contador de ordenes
   ArrayInitialize(Mas_Ord_New,0);     // Reiniciando la array
   ArrayInitialize(Mas_Tip,    0);     // Reiniciando la array 
//------------------------------------------------------------------------------ 4 --

   for(int i=0; i<OrdersTotal(); i++) // Ciclo que revisa todas las ordenes

 {

      if((OrderSelect(i,SELECT_BY_POS)==true)     //Si selecciona una orden..
      && (OrderSymbol()==Symbol()))               //.. y la divisa es la correcta, se continua
        {

         //--------------------------------------------------------------------- 5 --

         Qnt++;                                   // Se suma un digito al contador 
         Mas_Ord_New[Qnt][1]=OrderOpenPrice();    // Copia el orden de apertura
         Mas_Ord_New[Qnt][2]=OrderStopLoss();     // Copia el precio de StopLoss 

         Mas_Ord_New[Qnt][3]=OrderTakeProfit();   // Copia el precio TakeProfit 
         Mas_Ord_New[Qnt][4]=OrderTicket();       // Copia el numero de la orden
         Mas_Ord_New[Qnt][5]=OrderLots();         // Copia el numero de lotes 
         Mas_Tip[OrderType()]++;                  // Lleva la cantidad de orden de ese tipo
         Mas_Ord_New[Qnt][6]=OrderType();         // Copia el tipo de la orden
         Mas_Ord_New[Qnt][7]=OrderMagicNumber();  // Copia el numero magico
         if (OrderComment()=="")

            Mas_Ord_New[Qnt][8]=0;                // Si no hay comentario 
         else

            Mas_Ord_New[Qnt][8]=1;                // Si hay comentario
         //--------------------------------------------------------------------- 6 --

        }

     }

   Mas_Ord_New[0][0]=Qnt;                         // Registra el total de ordenes 
//------------------------------------------------------------------------------ 7 --

   return;

  }

//------------------------------------------------------------------------------ 8 –

En el bloque 1 – 2 colocamos un comentario que describe la función. Las variables se declaran en el archivo externo llamado Variables.mqh. En el bloque 3 – 4, el contenido del array Mas_Ord_New se copia al array Mas_Ord_Old. De esta manera podremos utilizar esta información más adelante en el programa. Después los datos Mas_Ord_New y Mas_Tip que llevaban la información de las órdenes se reinician, antes que se actualicen con nuevos datos en el bloque 4 - 7. 
El bloque 4 – 7  contiene un ciclo “for”, en el cual todas las ordenes y las ordenes pendientes, se revisan una por una, para saber si hay órdenes de la misma divisa de la grafica donde se coloca el EA. Las ordenes se seleccionan usando la función OrderSelect() según el parámetro MODE_TRADES que esta como predeterminado. En el bloque 5 – 6, todas las propiedades de las ordenes seleccionadas se guardan en el array Mas_Ord_New. Al mismo tiempo, el tipo de pedidos y su cantidad se almacenan en el array Mas_Tip. Después que termina el ciclo, se guarda en el elemento Mas_Ord_New [0] [0] la cantidad de órdenes totales.
Debe observarse que las ordenes cerradas y suprimidas no son tenidas en cuenta (en la función OrderSelect() no se utiliza el parámetro MODE_HISTORY). En general, la información sobre las órdenes cerradas y eliminadas no se utiliza en un EA. La información sobre las órdenes cerradas y suprimidas representa el historial de una cuenta. Esta información puede ser útil, por ejemplo, para construir gráficos que muestren el crecimiento de una cuenta en un periodo de tiempo dado. Sin embargo, no nos serán útiles a la hora de tomar decisiones para abrir o cerrar cuentas. Técnicamente la forma de tratar estos datos es similar. Sin embargo, es una tarea separada, que no tienen ninguna relación con el mercado actual.

Los eventos  relacionados con las órdenes se analizaran en un programa que se basa en los datos tratados más arriba. Por ejemplo, si el array Mas_Ord_Old contiene una orden con el numero 246810, y en cambio, el array mas reciente Mas_Ord_New, contiene una orden con el mismo numero 246810 pero de un tipo diferente de orden, esto puede significar que una orden pendiente se ha ejecutado y se ha convertido en una orden abierta. También va ser útil a la hora de crear ordenes (esto se verá más adelante). 
Cuando la función Terminal() se ejecuta por primera vez, las arrays Mas_Ord_Old y  Mas_Ord_New están vacías, es decir, las dos arrays tienen valor cero. Esto significa, que después de la primera ejecución el array Mas_Ord_Old en la línea: 
ArrayCopy(Mas_Ord_Old, Mas_Ord_New);// Salvamos la información de la última actualización

copia el valor “cero” que está en el array Mas_Ord_New, dando como resultado falsas alarmas, en la función que registra los eventos que veremos más adelante. Para prevenir esto, la primera ejecución de la función Terminal() se realiza en la inicialización, y la función que procesa los eventos no (véase la función init() en el EA usualexpert.mq4) LINK 

